Checkliste entscheidender funktioneller

Kommunikationsfertigkeiten

| Name: | | Datum: |
Fahigkeit Beispiel Ange-
messen?
1. Verlangt nach Verstarker
Nahrung
Spielzeuge
Aktivitaten

2. Verlangt nach Hilfe/Assistenz

3. Verlangt nach einer Pause

Ablehnen

Akzeptieren

Reagiert auf “Warte”

Wechsel zwischen Aktivitaten

QN[ o~

Reagiert auf Anweisungen

Bildliche Anweisungen

Reagiert auf den Namen

“Komm her”

“Stopu

“Setz dich”

“Gib es zu mir”

“Hol mir...” (bekanntes Objekt)

“Geh zu...” (bekannter Ort)

“Leg es zurtick”

“Lass uns gehen/Komm mit mir.”

Verbale Anweisungen

Hort auf den Namen

“Komm her”

“Stopu

“Setz dich”

“Gib es zu mir”

“Hol mir...” (bekanntes Objekt)

“Geh zu...” (bekannter Ort)

“Leg es zurtick”

“Lass uns gehen/Komm mit mir.”

9. Folgt visuellem Zeitplan
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